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Pembuatan Model 
 
 
Lambang-lambang yang digunakan : 
 

Simbol Nama Keterangan 

 
 

Auxiliary Proses perhitungan 

 
 

Level Tempat menyimpan hasil proses 

 
 

Rate Laju pertumbuhan dalam satuan waktu 

 
 

Flow Aliran 

 
 

Konstanta Sesuatu yang nilainya tetap 

 
 

Tabel Memuat data-data perhitungan 

 
 

Grafik Mengilustrasikan suatu masalah 

 
 
Studi Kasus 
Jumlah penduduk saat ini 10.000.000 (tahun 2006), sedangkan pertambahan penduduk 

pertahun (tetapan pertambahan penduduk 2%). 

a. Buatkan modelnya 

b. Berapa pertambahan pada tahun 2050 

c. Berapa jumlah penduduk tahun 2050 

 

Jawab :: 

Rumus yang digunakan 

JPt = JP(t-1) + ∆t 

∆t = JP(t-1) x FP 

LP =  JP x FP 

JPt = JP(t-1) + LP 

Keterangan : 

JP : Jumlah Penduduk 

FP : Fraksi (tetapan) pertambahan penduduk 

LP : Laju pertumbuhan penduduk 
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Diagram 1  yang telah terbentuk 
 

 
Adapun langkah-langkah pembuatan adalah sebagai berikut : 
1. Tambahkan simbol Level 

Propertinya adalah : 

-  Variabel     = JP1 

-  Unit of measure  = jiwa  

-  Definition    = 10.000.000 

-  Documentation  = JP adalah jumlah penduduk 

 

2. Tambahkan simbol Rate 

Propertinya adalah : 

-  Variabel     = LP1 

-  Unit of measure  = jiwa/tahun  

-  Definition    = FP1 * 100 

-  Documentation  = LP adalah laju pertambahan penduduk per tahun 

-  Linked variabel  = FP1  

 

3. Tambahkan simbol konstanta 

Propertinya adalah : 

-  Variabel     = FP1 

-  Definition    = 0.02 

-  Documentation  = FP adalah fraksi pertambahan penduduk diasumsikan 2% 

 

4. Tarik konektor dari FP1 ke LP1 

 

5. Pada menu bar cari simulation setup, kemudian berikan nilainya sebagai berikut : 

-  Start time    = 2006 

-  Stop time    = 2050 

-  Time step    = 1.00 
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6. Lalu buat tabel, atur propertinya, kemudian RUN 
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7. Buat kembali seperti gambar diagram1 yang ada : 

Namun pada simbol ratenya, ubah properti definition sebagai berikut : 

 LP2 = JP2 * FP2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Diagram 2  yang telah terbentuk 
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Mengapa LP1 dan LP2 hasilnya berbeda ??? 
 
Karena LP1 menggunakan rumus : 
LP1 = FP1 * 100 

Dimana FP1 nilainya konstan yakni 0.02, jadi nilai LP1 tidak akan berubah, ia konstan pada 

angka 2. Untuk diagram 1, jumlah penduduk yang disimulasikan pada tahun 2050 sebanyak 

10.000.088 

 
Sedangkan LP2 menggunakan rumus : 
LP2 = FP2 * JP2 

Dimana FP2 nilainya konstan yakni 0.02, dan JP2 nilainya 10.000.000 maka nilainya akan 

berbeda dan terjadi penambahan angka. Untuk diagram 2, jumlah penduduk yang 

disimulasikan pada tahun 2050 sebanyak 23.900.531 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Spesifikasi Software Pengujian : 

 Powersim Constructor Version 2.5d build 4002 
Spesifikasi Hardware Pengujian : 

 Processor Intel Pentium 4, 2GHz 
 RAM 1,5 GB 
 Hard Disk 80 GB 

 


